
eJ.League Thailand Series 2022

1. รูปแบบการแขงขัน

1.1. รอบ Online Playstation 4

1.2. รอบ On Ground Playstation 5

1.3. เกมเวอรชั่น「eFootball™」2023

1.4. รับสมัครเพียง 108 คนเทานั้น

2. กำหนดการ

2.1. 14 พ.ย.ประกาศรายชื่อกลุม และสโมสรที่ใชในการแขงขัน ทาง Discord

2.2. 30 พ.ย.- 6 ธ.ค. รอบ Online Competition

2.3. 16 ธ.ค. รอบ On-Ground Competition

2.4. 17 ธ.ค. รอบ Playoff

2.5. 17 ธ.ค. รอบ Thailand Champion vs SEA representative

3. เงินรางวัล

รอบหาตัวแทนจากประเทศไทย

3.1. Champion 40,000 บาท

3.2. 2nd place 20,000

3.3. 3rd place 10,000

3.4. 4th place 5,000

รอบ Friendly Match กับเวียดนาม มาเลเซีย และอินโดนีเซีย

3.5. Champion 40,000  บาท

3.6. 2nd place 20,000  บาท

3.7. 3rd place 10,000 บาท

3.8. 4th place 5,000 บาท

4. Online Competition

4.1. แบง 18 กลุม ตามจำนวนทีมใน J.League

4.2. กลุมละ 6 คน

4.3. แตละกลุมใชทีมประจำกลุมเพื่อแขงขันเทานั้น

4.4. แขงแบบ Single Elimination Best of 1

4.5. เสมอ ตอเวลา ยิงจุดโทษตามลำดับ

4.6. อันดับ 1 ของกลุม เปนตัวแทนทีม



5. On-Ground Competition

5.1. แบง 4 กลุม แบงเปน 4 ทีม 2 กลุม และ 5 ทีม 2 กลุม

5.2. แขงแบบ Roundrobin

5.3. แขงแบบ Best of 1

5.4. เสมอ ตอเวลา ยิงจุดโทษตามลำดับ

5.5. การคิดคะแนน

5.5.1. ชนะ 3 คะแนน

5.5.2. แพไมมีคะแนน

5.6. กรณีมีคะแนนเทากัน

5.6.1. ตัดสินจาก Head to Head

5.6.2. ผลตางประตู

5.6.3. ประตูที่ทำได

5.6.4. ประตูที่เสีย

5.6.5. แขงใหม 1 เกม แบบ Best of 1

5.7. เงื่อนไขในการเขารอบ

5.7.1. อันดับ 1 และ 2 ของกลุมเขารอบ Quarter Final

6. รอบ eJ.League Thailand Series 2022 Championship

6.1. แขงแบบ Single Elimination  Best of 3

6.2. เสมอ ตอเวลา ยิงจุดโทษตามลำดับ

7. รอบ eJ.League Thailand Series 2022 SEA Championship

7.1. ตัวแทน 4 ประเทศประกอบไปดวย

7.1.1. ไทย 1 คน

7.1.2. เวียดนาม 1 คน

7.1.3. อินโดนีเซีย 1 คน

7.1.4. มาเลเซีย 1 คน

7.2. แขงแบบ Roundrobin Best of 1

7.3. การคิดคะแนน

7.3.1. ชนะ 3 คะแนน

7.3.2. แพไมมีคะแนน

7.4. กรณีมีคะแนนเทากัน

7.4.1. ตัดสินจาก Head to Head

7.4.2. ผลตางประตู

7.4.3. ประตูที่ทำได

7.4.4. ประตูที่เสีย



7.4.5. แขงใหม 1 เกม แบบ  Best of 1

7.5. อันดับ 1 และ 2 จะเขารอบ Final

7.6. รอบ Final แขงแบบ  Best of 1  เสมอ ตอเวลา จุดโทษ ตามลำดับ

8. กติกาการแขงขัน

8.1. ใชสโมสร J.League ในการแขงขันเทานั้น

8.2. ตั้งคาเกมดังนี้

8.2.1. Gameplay

8.2.1.1. Match Level : Superstar

8.2.1.2. Game Speed : 0

8.2.1.3. Condition Home : Normal

8.2.1.4. Condition Away : Normal

8.2.1.5. Injury  : off

8.2.2. Regulation

8.2.2.1. Match Time : 10

8.2.2.2. Extra Time : On

8.2.2.3. PK : On

8.2.2.4. No. of Substitutions : 5

8.2.3. Stadium

8.2.3.1. Time : Night

8.2.3.2. Season : Winter

8.2.3.3. Weather : Fine

8.2.3.4. Length of Gress : Normal

8.2.3.5. Pitch Conditions : Normal

8.2.4. กรณีรอบออนไลน ใหใชการตั้งคาเกมตามที่ระบบกำหนด

8.3. กรณีหลุดออกจากเกม

8.3.1. หากหลุดในครึ่งแรก ใหเริ่มเกมใหม และใชสกอรกอนหลุด

8.3.2. หากหลุดในครึ่งหลัง ใหเริ่มแขงใหมครึ่งเดียว โดยใชสกอรกอนหลุด

8.3.3. หากหลุดในครึ่งหลัง หลังนาทีที่ 80 เปนตนไป

8.3.3.1. รอบออฟไลน

- ใหนับผลในสกอรลาสุดทันที

8.3.3.2. รอบออนไลน

- ถาฝายนำหลุด ใหเริ่มแขงใหมครึ่งเดียว โดยใชสกอรกอนหลุด

- ถาฝายตามหลุด ใหนับผลในสกอรลาสุดทันที

8.4. ขอใหผูเขาแขงขันมีน้ำใจนักกีฬา

8.5. การตัดสินของกรรมการถือเปนที่สิ้นสุด



8.6. มารยาทการหยุดเกม

8.6.1. การหยุดเกมในจังหวะที่ลุนประตู ถือวากอกวน ถูกปรับทันที 1 ประตู

8.6.2. การหยุดเกมสามารถทำไดเมื่อลูกตายเทานั้น หากหยุดโดยไมมีเหตุผล และไมแจงผูเขาแขงขัน สามารถ

ยกมือเรียกกรรมการเพื่อทำการเตือน หากกระทำซ้ำครั้งที่ 2 ถูกปรับแพทันที

8.6.3. ผูเขาแขงขันสามารถหยุดเกมไดในเวลาครึ่งละ 2 ครั้งเทานั้น

9. ขั้นตอนการแขงขันรอบออนไลน

9.1. PSN ID และ  User Name ที่ใชลงสมัคร จะไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

9.2. ผูเขาแขงขันทุกคนตองเขา Discord ที่ทีมงานเตรียมไว

9.3. ผูเขาแขงขันตองรายงานตัวกอนแขงขัน 60 นาที ตามกำหนดเวลาแขงขัน ทางโปรแกรม Discord ที่ผูจัดการแขงไดจัด

เตรียมไว

9.4. ผูเขาแขงขันทุกคน ตองเปดกลองเพื่อยืนยันตัว

9.5. แขงขันวันละ 3 กลุม แบงเปน

9.5.1. วันที่ 30 พ.ย. กลุม A B C

9.5.2. วันที่ 1 ธ.ค. กลุม D E F

9.5.3. วันที่ 2 ธ.ค. กลุม G H I

9.5.4. วันที่ 3 ธ.ค. กลุม J K L

9.5.5. วันที่ 4 ธ.ค. กลุม M N O

9.5.6. วันที่ 6 ธ.ค. กลุม P Q R

9.6. เวลาแขงขัน

9.6.1. 18.00 น. แขงรอบ 8 ทีม

9.6.2. 19.00 น. แขงรอบ 4 ทีม

9.6.3. 20.00 น. แขงรอบชิงแชมปกลุม

9.6.4. มาชาเกิน 10 นาที ถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขัน

9.7. การเขาหอง

9.7.1. จะมี Lobby พิเศษ 3 ชองทาง

9.7.2. แบงการแขงขัน 1 กลุม ตอ 1 Lobby

9.7.3. คูที่ 1 ทำการจับคู ตอดวย คูที่ 2, 3 และ 4 ตามลำดับ

9.8. กรณีผูเขาแขงขันมีปญหาเรื่องเน็ทเวิรค ถือเปนปญหาสวนตัว กรรมการจะไมมีการรับผิดชอบ และไมรับรองเรียนเรื่อง

ของอาการแล็ค

9.9. กรณีผูเขาแขงขันหลุดออกจากการแขงขัน และไมสามารถกลับมาไดภายใน 5 นาที จะถูกตัดสิทธิ์ทันที

9.10. กรณีหลุด 2 ครั้ง จะถูกปรับแพในเกมนั้นทันที


